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の伝説 


世界を支える力、ヽヽマナ〃。はる力、昔から 
存在し、生命の源として自然界のバラン 
スを保ち続けてきた。その神秘的なエネ 
ルギーにまつわる数々の伝説が、今蘇る。 


Legend of MANA 




个（上)、、マナ"の力の減少にともない、自然界にも影響が出始 
めた。また、環境悪< 匕による危機を迎えた国も少なくない。 
(下)混乱に乗じて、他国を侵赂する国がいくつも出現する。 


マナの源 Origin of MANA 

マナの女神 

Goddes of MANA 


伝説の中に生きている世界の創造者 

〈伝説は語る〉 

まだ世界が闇にとざされていたころの、遠い伝説… 

邪悪の化身ともいうべき、8体の、、神獣〃が支配していた暗 
黒の時代。その闇をふリはらい、光を取リ戻すために立ち 
上がったのが、'、マナの女神〃である。聖なる力で邪悪な者 
をしリぞける、、、マナの剣〃を手にした、、女神〃は、、、神獣"た 
ちを残らず、、マナストーゾへ封印していった。その後、す 
ベての命の源である、、マナ〃の力を集め、世界を倉 1 ]造したの 
だ。やがて海や大陸ができて、新たな生命が次々と誕生し 
ていく。もちろん、中には現世界の住人である人間や精霊 
たちの姿もあった。そして、使命を終えた、支神〃は、''マ 
ナの植 f に姿を変え、聖地での永い眠リについたという… 

伝説は遠い物語となリ、さらに月日は流れた… 

、、マナの植 f が枯れると、、マナ〃の力が減少し、さらに"マナ 
ストーン"の封印も弱まってしまう。やがては何者かの手 
で、、神獣〃が蘇リ、世界は終わリを迎えることになるだろう。： 


マナの伝説 


マナのシンボル Symbol of MANA 

マナストーン 



MANA Stone 


w くマナストーンの言い伝え〉 

" 女神は璧地に眠り 

古(いにしえ) の神獣は 
后の中に裔2> 

マナの力はかの;5よリ導か才飞 
大 t 、な5繁栄をもたら寸 

槪、想しみと決意を持って 
8つの マナス トーンが熏うとき 
跫地'のとびらかれる 


世界の運命を 

世界中に残されている、 
v ナの女神〃の伝説 Q 
へマナストーン〃も、そ 
の I つだ。特に、'神獣"に 
ついて記された伝説は、 

すべて事実であるもし、 
，ナストーン"の力を悪用 
するようなことがあれば、 

印が解けて' s 神獣〃が復活し、 
世界は再び闇に覆われるだろ う'' 

















フェアリー 


Fairy 


► 世界の危機を伝える " マナ"の使者 

はるか昔、眠リについた、、マナの女神〃は'、マナの植 f に姿を 
変えた。長い年月の末、'''マナの植 f も寿命を迎え、枯れる 
寸前に4つの光を放つ。光は妖精''フェアリー〃の姿となリ、 
* マナ〃の減少による異変から世界を救う使者として旅立つ。 


I 聖地に眠るマナの剣の前で、今 4洞窟内て道のとぎれた場所では、 
飛び立とうとするフェアリーたち。一時的に人を浮遊させる力を発揮。 


精霊とは、自然界を構成する8つ； 
の要素が具現化したものである。 I 
、'マナ〃の力に導かれた精霊によつ 
て、常に自然のパランスは保たれ 
ている。また、8つの、'マナスト！ 

—ン〃を守護する役目も果たす。 I 


►冒険者と一体化したとき 
道は開かれる 


'''フェアリー〃は、 V ナの植 T の力が具現化した存 
在である。それ自体のみでは、あまリに非力なた 
め、十分に使命を果たすことができない。したが 
つて、世界を救うに値する冒険者と、自らを一体 
化する必要があつた。これによリ、様々な障害を 
取リ除いたリ、精霊の力を借リられるようになる。 


8 tilementais 


光の精霊 
ウイル•才•ウイスブ 


風の精霊 

ジン 


►自然のバランスを司る 
マナのしもべたち 


I フェアリーの導きにより、精霊は冒険_ 
に力を貸してくれる。魔法の力&その一例。 


44 IS の力によって発動される魔法。精霊 
が持つ属性ごとに、さまざまな効果を発揮 c 
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'''マナの女神"によつて創造され、、'マナ〃の力が育んできた 
世界，永きにわたリ、人間や精霊たちが築き上げてきた文 
明しかし今、繁栄の頂点を極めるのと同時に、終末へと 
向かおうとしている、その鍵を握るのは、3つの強国と3 
つの中立国である。これら6大大国の動向が、''マナストー 
ン〃と''マナ〃の力を大きく左右することになるであろう。 
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魅力あふれミ 

I 星凰里今、!!かれる 

[uMe 


魅力あふれる世界への扉が 


キヤラクターの選択から ゲーム 
スタートまでの手 N 1、モン スタ 
一と戦う手段、移動手段など、 
ゲームプレイの前に最低限知っ 
ておきたい、あらゆる基本シス 
テムを徹底ガイド。壮大な世界 
を旅する者たちすべてに贈る。 





































トライアンクルスト 


THIAN 


色彩のストーリ 


嚜剣伝説3』最大の特徴が、トライアングルス 
卜ーリーと呼ばれるパラエテイに富んだシステム。 
トライアングルの名通リ、『聖剣伝説3』では「3」 


という数が重要な意味を持つ。 

世界に存在する3つの強国と3つの中立国の興亡。 
6人の中から選ばれる3人の冒険者。その組み合 
わせで、物語の流れも 
さまざまに変化する。漏 


个喔剣伝説3』ではあらかじめ決められた t 主人公が決まったら、残り2人の仲間を選 

主人公はいない。6人のキャラクターの中か ぶ。最初の丨人でストーリーの大きな流れ s 

ら、プレイヤーが好きな主人公を選ぶ。 後の2人で細かい展開が変{匕することになる。 


►彩0を変える物語 


トライアンクルストーリー 


トライアングルストーリーの 
中で、最も顕著に現われる特 
徴が、 3つの強国と3つの中 
立国の勢力関係。主人公たち 
の出身国が、それぞれ運命の 
流れによつて、興亡の岐路に 
立たされる。誰を選ぶとどう 
なるかが、最大の見せ場だ。 


■2 人目の仲間がホークアイの場合 



トライアングルス I -— リーでは、 

3人の組み合わせによって、と_の 
ような流れの物語になるかが決定 
する。例えば、仲間と出会うイべ 
ントも、左の写真のようにさまざ 
まなパターンが生まれてくるのだ。 
それだけではなく、最終目的や目 
指す場所も、見えないトライアン 
グルの法則によリ変化していく。 


►大きく塗り変えられる勢力図 



■2 人目の仲間がシャルロットの場合 



<- 強大な_力つて、勢力拡 
大をはかる各強国。その野望によ 
つて、各 iJL 国の運命が決まる。 




他のキヤラの組み合わせだと、出 
てこないことすらありぅる。 


TRIANGLE STORY 











































I 画面下のカウントゲージ 。パワー 
がたまると青く点灯するのがわかる。 


新モーシヨ:/バトル 


A ボタンを押したままで 
自動的に行動 

A ボタンを押し続けている間、自動的にオー 
トモードに切リ替わる。敵との S 隨 I に応じて、 
主人公キヤラが自動的に攻撃 • 防御する。 


—オートモードでは、 
+ポタンの操作も不 
要。戦い方を行動指 
定により設定できる。 


I 画面下に A T マー 
クが点灯している間、 
才ートモードとなる。 


大幅に改良された必殺技システムにも注目 
敵への攻撃がヒットするたび、ゲージにパ 
ワー がたまる。そしてゲージがフルになつ 
たとき、 B ボタン丨つで必殺技が飛びだす 


さらに使いやすく爽快感を増した新世代の八'トルシステム 

シリーズ独自のモーシヨンパトルも、特徴の I つ。『聖剣伝説3』では、セミオートマチッ 
クシステムとカウントアップ方式必殺技の新機能を搭載。よリ髙度なパトルを約束する。 


2つのモードを一瞬で切り替える 

セミオートマチック•システム 


和敵にヒットすると、カウン 
トゲージが丨つずつたまる。 

I ゲージがフル状態になると、 
色が変化する。必雛雜用 
可能な状態を意味している。 


プレーヤーが操作して戦5 
ノーマル 八 トル 

A ボタンを押し続けるか離すかで、2通リの 
パトルモードに切リ替わる。マニュアルでは、 
プレーヤーが主人公キヤラを操作して戦う。 


卜緊張感あふれるバ 
トルモード。操作す 
る必要があるのは、 
主人公キャラのみ。 


敵にヒットしたときパワーをチャージ 

カウントアップ方式必殺技 


モーション八トル 




得意の武器を駆使して 
磨き抜かれた技が光る 

パワーをためて繰リ出す強烈な一撃 
が必殺技だ。キヤラクターの成長に 
ともない、ハイレべノレな技が使える。 

I _空剣0高速回転させた剣で真空状態を作り. 
に に発生した無数のかまいたちを飛ばす技„ 


t ピンクタイフーン。杖力、らピンクのハート 
を飛ばし、混乱と同時にダメージを与える。 

スターアタック。凝縮したエネルギーを杖 
の先に集め、星の形に変えて連射する技 


个閃光剣。剣に高熱のパワーをため、一 
気に放射して周囲の敵すベてを攻撃する。 
<■魔法 p _。 目にも止まらぬ速さて、動き、 
魔法陣を描くように敵を細かく切り刻む。 


触のリアリズム 
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个魔法やアイテムがリンク^!犬にイラス 
卜のアイコンで表示されるので、使い 
たいもの力し目で判別することが可能0 


个アイコンを何度も開く必^はなく、 
尺できる。 ステー タス デー タな 
どは別のメニュー画面で確認できる。 


MOTION BATTLE 


8精霊の力を借リて発揮する強大な 
力、魔法。美しい画面効果と、すさ 
まじい威力が見るものを圧倒する。 


i ポイズンバブル 


' ドリアード 

I 生物の体内から引き出した毒素を空気中に集結さ 
せてモンスタ ー を包み込み、猛毒にかける魔'/去0 


⑩恐 Z ロード 

1 4周囲の空気を瞬時に高熱(匕し、連 
続的な爆発を巻き起こす。灼熱と爆風 
にモンスターを巻き込んで消滅させる。 


■■」：/クコマ:/！^ 

スピーディなバトルを実現するリ 
ングコマンドは、 使用頻度の高し^! 
魔法とアイテムの指定だけになり、 
さらに戦いの軽快さを増している。 


モーションバトル 


精霊が呼び起こす 
神秘の力 


法 


@ 


コールドブレイズ 

ウンテス ーネ 


アース クエイク 

ノ_ム 


卜あたり一面に冷たい雪を降らせた後、 
巨大な氷の結晶を大気に発生させる0 
モンスターを凍りつかせる攻撃魔法だ。 


t 大地に激しい地震を巻き起こす。地 
割れから天を突く閃光と巨大な岩石を 
吹き上げて、敵に大ダメージを与える。 


1 


クラスチェンジ 


成長して強くなつたキヤラクターは、一定レベルに達す 
ると丨つ上のランクにクラスチェンジする。 2段階以降 
のクラスには光と闇、2 属性があリ、そのどちらに進 
むかは、プレイヤーが^^夬めることができる。また、 
光と闇では、使える武器\魔¥がまつたく異なつてくる 
ので、キヤラクターの強みは1イヤー次第といえる。 


クラスチェンジの例 

第2段階になると、光と闇、 
どちらに進むかを選べる。 
第3段階では、光と闇の中 
でさらに2方向に分かれる c 



多彩なクラスチェンジ 

^光に進むか、闇を選ぶか…… 

^キヤラクターの成長はブレイヤーが決定する 



CLASS CHANGE 

























:: 广 , V:i 


个（上)船頭に料金を払つて乗船する。 
(下)移動は 2D 画面。また、決められ 
たルート上をオートでしか動けない。I 


バラエティ■に富んた’關手段 

► ユニークなキヤラクターたちがバックアップ 


■ブースカブー 

その正体はカメなのか、ペンギ 
ンなのか？海とを気ままに進 
む謎の生物。あるアイテムを使 
つて呼び出す。海上で上陸可能 
な場所なら、行けない所はない。 


広大な世界を旅するために欠かせない、移動手段の数々。徒歩 
で移動できるフイールド以外の場所では、他に類を見ないユニ 
—クなキヤラクターたちの力を借リる/必要がある。これによつ 
て、 M はもちろん、空中さえも自由自在に動き回れる楽しさ 
が満喫できる。これも『聖剣伝説3』ならではの特徴だと言える. 

TRANSPORT OF SEA 海 


■定期船 

特定の町から町の間を運航 
する連絡船。，決まったルート 
上の移動1/カヽできない。それ 
で^.低料金で行動範囲が広が 
るメ 1 # 多 卜は大きいと言える。 



TRANSPORT CREATURE 










































昼 = 光の時は光の粘 
霊ウ イル •才•ウイ 
スフ。 が_ し、 夜= 
闇の fl 寺は闇の辛青霊シ 
エイ ドが胃。各時 
間に対応して、魔 
の効果も変化する 。I 


刻々と変化する時間 


►常にリアルタイムで経過する時間 

『聖剣伝説3』の世界では、「時間」の概念が明確になっているのが 
特徴的。フイールド上では風景の変化によって、その感触を実感 
できる。時間の流れは、様々なものに影響しておリ、例えば、夜 
間ではある種のモンスターが強力になる。また、ある町では夜し 
か営業しない店もあるという。昼夜の違いも楽しみの丨つとなる。 


梁多參 フィールド上 


_ ワールドマップ上 


昼を司る 
ウイル•才•ウイスプ 



時間と曜日 


黪精霊の力が影響する曜日の流れ 

T 剣伝説3』の世界にあるのは、時間だけではない。7日で構成され 
1 丨週間」も存在している。フェアリーと6体の精霊たちに象徴され 
日は、それぞれ彼らの影響を受けた日を意味する。例えば 「ルナ 
の日」であれば、月の魔法の効果が高まリ、月の属性を持つモン スタ 
が強力になる。曜日と属性の関係も、重要な要素の丨つである。 



ルナの日 

神秘的な月の力を受 
けられる日。月の魔 
法と月属性モンスタ 
一が強力になる。 



ドリアードの日 

偉大なる横[木の力を 
受けられる日。木の 
魔法と木属性モンス 
夕一が強力になる。 


サラマン ダーの日 

高熱の火の力を受け 
られる日火の魔法 
と火属彳 '生モンスター 
が強力になる 


ジンの日 

大気中の風の力を受 
けられる日。風の魔 
法と風属性モンスタ 
— が強力になる， 



ウンデイーネの日 

深遠な水の力を受け 
られる日。水の魔法 
と水属性 モンスター 
が強力になる。 


卜魔法の威力に著しい変化 
があれば、どの属性に有利 
または不利かが分かる。 



ノームの日 

広大な大地の力を受 
けられる日。土の魔 
法と土属性モンスタ 
—が強力になる。 


乂 マナの祝日 


フェアリーの日とも 
言う。安息の時を過 
ごす日で、どの属性 
の力にも影響がない。 


TIME & WEEK 



-4メニユ I 画面には、常に 

時間と曜日が81のアイコ 

ンで表示されている。 
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世界を震感させる今 

強大な敵神獸 


木の神獣 

ミスポルム 

カボチヤのような姿をした植物系 
モンスター。2本の触手を持ち、 
近づく者に容赦なく襲いかかる。 
さらにづ、型の分身を放つと同時に 
爆発させ、大ダメージを与える。 


月の神獣 

ドラン 

悪魔にも似た巨大な獣。妖しい月 
の力によって、よリ狂暴化する。 
驚異的な腕力を持ち、 2本の角と 
銳い爪を武器に敵を切リ裂く。片 
腕のなぎはらいも強烈である。 


►世界創生以前よ D 存在する、邪悪の化身 


はるか昔、、'マナの女神〃の手で封 
印された災厄の化身''神獣"。だが、 
世界征覇を企む邪悪な者たちによ 
リ、その封印が解かれてしまう。 
世界が闇に覆われる前に、この畏 
怖すべき存在を再び封じることが、 
冒険者たちの使命でもある。 


►行く手をはばむボスモンスター 


邪悪な敵は神獣だけで 
はない。マナの力の変 
重かこ_を受け、巨大 
イ匕した モンスター だ'。 

•フルメタルノ仿一 

巨大なカニ。光属 1 性を持 
ち、アイビームやバブル 
ブレスで攻撃してくる。 




神獣 


I * •の神獣 

ラン トアン八一 

• I 命を得た鉱石が変イ匕し 
/,巨大なゴーレム。巨 
1十ノ》生かした体当たリや、 
_をつかんで投げ飛ばす 
心と‘、豪快な力技で攻め 
ぐ/.てる。鉱石でできてい 
.ぐため、防御力も高い。 


間の神獣 

ゼー フ)レファー 

h : 大な3つの顔だけが見 
える、不気味なモンスタ 
あらゆる闇の力を馬区 
使して圧倒する。また、 

3つのうち本体は I つで、 
本体を攻撃しなければダ 
メージ を与えられない。 



ACTIVE MONSTER 
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自然界に生息する生き物たちも、マナの変動による影響を受けてし 
まった。凶悪なモンスターとして襲いかかる、多彩な動きにも注目。 





m ： 




































ファ，ザ—ド大陸西方、北のミスト山脈と南の大地の裂 
w け目に守られた場所に位置する。先王は、ドラゴンの王 
| '''竜帝〃との戦いで命を落としている。王の仇を討つべく、 

王子リチャードと''白銀の騎士団〃が''竜帝〃に挑み、見事 
|これを倒した。その後、リチャードは王位を継承し、人 
m 々から尊敬の意を込めて'''英雄王〃と呼ばれるようになる。 


►自然の要塞に守られた剣士の集5国 

^ ^ HISTORY 


NATION 〜デュランの故郷〃 


シ㈣德 



m 






Grassy Kingdom, Forsena , , 

草原の王国フォルセナ 



フオルセナ 
周辺地図 




' り叫乂ぜ， S 一人 


.& 纖 

ず，:：驚 



KEYWORD ►剣術大会 


傭兵が数多く參加し自慢の剣を競う大会。身分の上下 
や年齢に関わらず出場できる。優勝した者はフォルセ 
ナーの剣の腕前を持つ戦士として皆の喝采が送られる 






\ ぐ^^ %ベダ;; 

K CYPERSON 【関連キャラ】 

处雄主 l ) チャード 

_ M 骑をこオルセナ国王の呼び方， 

銀の"のリーダーも務める 

和金の騎女〇字 

厂ンの父^艮の騎士団"リー 
リ ■ \竜帝 ， と\戦\へ_ 

ウェンティ 

/ " 1ラン(ご^ I けない_が強い妹。 

時に兄を励<し、影で支え\いる。 


主人公 




•PROFILE 

クラス . ファイタ— 

年齢 . 17 歳 

身長 .175 cm 

体重 .70 kg 


剣を極邇纖相 I 

誇り高菩醜麥 


、、白銀の騎士団ゥのリーターだった□キの 息子。 自らを高める 
ために傭兵をしておリ、父親ゆずリの剣の腕前は フォルセナ丨 
の呼び声が高い。だが性格的に気が荒く、負けず嫌いな ところ 
が災いして傭兵仲間には危険人物の扱いをされて いる。 亡き父 
。親友である、、英雄王 〃 を 深く 尊敬し、愛国心の強い男である 


mm 


|参! 


4 …^ y % 
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ぐ：” マ:'二 へ：：で-〜…ザ、 

EMOTION 〜デュランの旅立ち〜 


対峙 


V ►国王の尊厳と、己れの誇りを傷つけられた怒り 


剣術大会にて、デュランが勝利してから数日後。ある 
夜、城の警備についたデュランは、強烈な光で眠気か 
ら覚める。そこに見たものは、兵士たちの屍、そして、 
彼を嘲笑うかのように動く赤マントの男。アルテナに 
属する紅蓮の魔導師であった。魔導師を追いつめたデ 
ュランだが、尊敬する英雄王と自分に対する魔導師の 


暴言に激昂。優れた腕を持つ剣士といえど、冷静さを 
欠いては勝負にならず、彼の剣は空を斬るのみ。逆に I 
魔導師の魔法を受け、重傷を負ってしまう。自分の誇 
リを一0舜にして失ったデュラン、一時は酒に；弱れる日 
々を送っていた。だが、妹ウェンディからの激励によ 
つて立ち直リ、魔導師との再戦を目標に旅立つていく。 


I 017 E ： ST 【四的】 


_ 


え直し、紅蓮の魔導師との再戦を果たす 


_ 


■ 



夬勝は御前試合だった。デュランの対戦相手はブルーザー。 
❷まるで実体を持たないかのように動く糸蓮の驗師。怒りで判断力を 
失ったデュランではまったく歯が立たず、魔法攻撃の前に敗れ去る。 

❸ひたすら強くなることを願い、精神的にも樹府&勺にもレベルアップす 
るための旅へ。もちろん、最終目的は紅蓮の魔導師に打ち勝つことだ。 


亍ュラント w . u 一 龍嫌導靡め！ 

才しり & v _£ iu り も強く ㈣ r : い… 
.…•そして‘…| 級 勝つ！… 


PK ' 獄 0 



紅蓮 























〜テュランの単戈い〜 


クラス CLASS 


戦士たちの戦う目的を大別すると、2つの傾向 
が見られる。それはクラスチェンジした後に、 
I リ明確になるはず。光に進めば、信じる者や 
¥る^_き者のために戦う戦士に。闇に進めば、 
i 分1 高めるためだけに戦う戦士となるからだ, 


SHINING 


_に絶対の忠誠を誓 
¥士える騎士。すべて 
_力が、ファイターを上回る。君主と 
j を守るためには、己れの命をかえり 
また防御力を上げるため、盾を装 
戦いに臨む。さらに回復魔法も使える。 


口ード LOAD 

を信じ、頼る者のために戦う騎士。誇り高 


^誠実な志の持ち主であり、自らを盾にして国 


秩序を守ろうとする。ただし攻撃力自体は、やや 


ラデインに劣っている。その分、使える回復魔法の 
f 重類は幅広い。攻守のパランスが最も整った戦士。 


_パラディン PALADIN 

精神を鍛え上げることにより、聖なる力を身につけた騎 
土。敬意を込めて、聖騎士とも呼ばれる。名誉と誓いを 
何よりも尊重し、弱者のためならばその身を投げ出す。 
回復魔法の他、剣に光の属性を与える特殊な魔法も使う 〇 



r GLADIATOR 

•クラテイ エー ター 

剣闘士と呼ばれる戦士。名誉や忠誠 • ) 

には関心がなく、戦い自体に生き甲斐を 1 

感じている。闇に属するため回復魔法が使えず、 

常に剣を両手持ちするため盾を装備することもでき 
ない。その分、光の側より高い攻撃力を発揮する。 


: SWORD MASTER 

•ソードマスター 

戦いの中で、自らの感性を磨 
き続けた戦士。回復魔法はま 
つたく使えないが、自然界に 
存在する、地•水•火•風の 
4大元素を操る能力を持つ。 
これらの属性を剣に付加する 
技を得意とし、敵の弱点を突 
いて絶大な破壊力を生み出す。 


DUELIST 

♦デユエ U スト 

常に決闘に身を投じることを 
生き甲斐とする戦士。戦士系 
クラスとしては、最強の攻撃 
力を誇る。戦5意味や目的な 
ど関係なく、相手を倒すこと 
だけに喜びを覚える。回復魔 
法は使えず、闇の魔法属性を 
剣に宿らせ、攻撃力を上げる。 


•1 A れながらに戦士の素質を持つデュラン。 
离い腕力を十分に生かした戦闘能力を備え、 
釗を自分の体の一部のように使いこなせる。 
队御力を重視し、鐘を好んで装備するため、 
あまリ素速い動きは望めない。ただし、一度 
叭閼に身を投じれば、優れた攻守のパランス 
A 発揮。戦カアップに欠かせない存在となる。 


■チェンジ可能なクラス 

CLASS I CLASS2 CLASS3 


ファイタ- 


「ナイト • 


_グラディエ-夕- { 


パラデイン 

K 

ソー ドマ スター 


に 


デュエリスト 


デスブリンガー 






































MAGICIAN 


魔法王国アルテナ Magic Kingdom 


アルテナ 
周辺地図 


歷 史 HISTORY 


， Altena 


I 蒙の女王の娘で、事実上の王女。だが、女王に 
丄る独裁的な政権下においては、実権を持た 
4いに 等しい。その上、実の母親である 
女王からは、厳格に育てられてきた。 

少女と呼ぶには情熱的で色っぼい容 
谟や、派手な言動がとくに目を引 
ぐ，性格的にも起伏が激しく、 

他人と種疾することも珍 
しくない。いずれも、 

ほからの愛情に飢 
えていることゆ 
えの反動である。 


►極寒の地に栄え、外界から遮断された国 


世界の最北端、ウインテッド大陸北西 
に位置する極寒の地0気候は常に寒冷 
で、ブリザードに見舞われる冬季は、 
完全に外界から遮断される。歴代女王 
はすべて魔導師であリ、女王を中心と 
した魔法文化が国中に広まっている。 
建国以前のこの地には、先住民である 
半魚人サハギン族が生息していた。し 
かし、魔法文化の脅威によって、現在 
では統治下に治められてしまつている。 


夕で作 
ルはに 
• 、よ 
ツ微つ 
リ量て 
丨の栄 




見がて 
ら結き 
れ晶た 

る。 f 炎 


彼— 

b i ： 

の王 
運へ 
命の 
は尊 
女敬 

王の 
の念 


KEYWORD ►水のマナストーン 


極寒の地で栄えているのは、理(ことわリ）の女 
王の力による。水の A マナストーン"を力の源と 
した驚異的な魔力は、自然を自在に操作できる。 


If 

で人 

至々。 


さし 

れか 

るし 




•PROFILE プロフイール 

クラス， . マジシャン 

W 年齢 . 19 歳 

V 身長 . 165cm 

W KEY PERSON 【関連キャラ】 

理の女王 

環境を変化させ、国を維持できる 
神的な人物として、全権力を握る。 


I 人公 MAIN CHARACTER 

アンジェラ 


Angela 










































-アンジェラの旅立ち〃 


孤 


眉、 


► 実の母に見放され、殺されかけた王女の悲しみ 


アンジェラは母•理(ことわリ）の女王の、自分に対す 
る,態度に疑問をネ包いていた。母の立場よリ、女王とし 
ての責務を第一に考えているためか？それとも、自 
分が女王の娘であリながら、魔法も満足に使えないマ 
ジシヤンだからなのか？いくら考えても、一向に答 
えは見つからなかった。しかも、紅蓮の魔導師を側近 


としてから、女王の言動はますます変化する。軍備を 
増強し、他国への侵攻を計画する。そんな時アンジェ 
ラの身に事件が起こる。女王は水の' '' マナストーゾの 
力を開放するため、アンジェラの命を角虫煤に使おうと 
言う。実の母が命を奪うという衝撃に耐えられず、秘 
められた魔法の力が、彼女の運命とともに吹き出した,, 


魔法を極め、母に自分の存在を認めさせる 


『•••そこ«まえ_を龍として倭うことにしまし卜 
おまえ崎きえひ s » えにす概、 

7ブスト-：/ CD ： [ネルギ-§廳す5こと狀お… 


❶ m に入らないことがあるとすぐ 
スネるアンジェラ。ワガママな王 
女として振舞う毎日力漏いていた。 
❷ a • 理の女王の変心により、王 
女の日常に終止符が打たれる。 


tmk. 

❸自分に秘められた強大な魔力を、 I 
完全なものとしてに使いこなすた I 
め、イ彥業の旅へ出ることを決意 。I 




























W ❿クフンアウイナ GRANDDIVINA 

f 度重なる修業の末、自らの魔力を最大限に引き出せ 

る力を得た魔導師。修得した魔法のすべてを、手足 
のように自在に繰り出し、いかなる敵をも粉砕でき 
る。また、激しい修業の成果として、2種類の異な 
る魔法を同時に発動させる実力を持つに至っている。 

腳 ㈣ 謂'謹驅腳薦漏 


瞬■画 圓晒 :！！^I 

MOTION 〜アンジヱラの戦い〜 


クラス CLASS 


魔導師という性質上、光•闇とも武器攻撃は苦 
手。強大な魔力を武器に、あらゆる攻撃魔法を 
，駆使できる。また、光と闇では扱う魔法も大き 
く異なる。光は自然界の力を源とするのに対し、 
•の力を召喚することで発動するものだ。 


SHINING 


>ガンバンテイン 


• ソーサレス SORCERESS 

修業を積むことによって成長し、魔法による戦闘も 
t こなせるよろになった魔導師。使える魔法は、精霊 
P 力を借りて発動するものが中心で、自然界の力 
彦 直接操れるほどの実力には至っていない。ま 
匕 魔界の力に頼る闇の魔法だけは使えない。 


ARCH MAGE 

$アークメイジ 

1 界を司る精霊たちの力を直接取り 
1 ことにより、強大な魔力を身につ 
t 魔導師。その実力は、自らの体内 
で精霊同士の力を合体させ、強力 
な破壊力を持つ魔法を合成でき 
るほど。事実上、自然を自在 
に操作できる能力を持って 
ふ、るのに等しいと言える。 



DELVER 

籲デルヴァー 

一人前の魔導師と して、 十分な実力を得て 
いる。しかし、魔法を修得することより、 
修得した魔法の力を存分に試すことを目標 
としている。このため、しばしば誤つた 
力の使い方をすることがある。さらに魔界の 
力を得て、闇の魔法さえ操ることもあるのだ。 




•ルーンマスター RUNE MASTER 

強大な魔法の力、特に暗黒面に魅せられ、その 
力を追求し続ける魔導師。魔法で直接攻撃する 
ことには興味はない。相手を石化したり、火ダ 
ルマにしたり、あるいは一撃で生命を奪ろなど、 
残虐な力を見せつけることを至上の喜びとする。 


❿メイガス MAGUS 

あらゆる魔法の知識はもちろん、破壊力までを 
徹底的に追究してきた魔導師。それゆえ、魔導 
師仲間からは異端扱いされている。研究の果て 
に、古代魔法までをも修得するに系った実力は、 


天変地異クラスの威力を発動させるのち容易だ 。 U 



'漏:^臓哪奶ゾ 


怖大な魔力を持つ理（ことわリ）の女王の娘 
厂が、魔導師としての技量はまだ未熟。初期 
は低レベルの魔法しか使えない。だが、高い 
_生を備えておリ、いずれは大魔導師となリ 
衔る素質を持っている。ただし、腕力が弱く 
irt 器での攻撃力は望めない。追加効果を発揮 
りる杖を武器に、弱点をカバーしながら戦う。 


■チェンジ可能なクラス 
CLASS 1 CLASS2 


▽ジシヤン- 




ーデルワァ-1 


<- ドラゴンロッド 

















歷史 HISTORY 


まだ建国後間もない、月夜の森周辺に住む獣人たちの国。 
もともと獣人は力のみで上下関係が決まつていたため、 
国を作るなどの糸且織だつた行動はしなかつた。そんな獣 
人たちをまとめあげたのが現国王の獣人王だ。彼のもつ 
カリスマ 1 性が獣人たちを団結させ、国家を築く力になつ 
た。その軍事力は高く、今や大陸の一大勢力となつている。 



KEYWORD ►獣人族 


人間に虐げられてきた、月夜の森に生息する人型種族< 
昼は人間と変わらないが、野性の目覚めた獣人は月光 
を浴びることで獣に変身し、戦闘能力が大幅に上がる t 


‘は月光 ■ 

:上がる。, 


驚::浪 


勝 mm 調織嚇鍵，^^ 

NATION 〜ケヴィンの故郷^^^^^^^^^^^^^^^^ 



ビースト キンクタム 


Beast Kingdom 



ヒ『周キ益夕 漏 — ■■■■ 


議_ 


►虐げられた者達が集まり住んだ密林 



t (右)ビ—ストキングダムの周りを 

囲む、ぅつそぅ とした 森。太陽の光 
はほとんど入らず、常に—い空間。 

(左)獣人王が—を執るビースト 
キングダムの城。重厚な造りは、ま 
るで王の性格を反映して いるよう だ。 






ビーストキングダムを治 
める獣人王の一人息子で、 

母親が人間の混血児。幼 
い頃母親が姿を消して以来、 

純粋な心を閉ざしがちになって’ 

いた。獣人王はそんなケヴィン 
を冷酷非情な戦闘マシーンとして、 

また自らの後継者として鍛え上げ 
てきた。そのため年齢にそぐ 
わない筋肉の整った姿を 
しておリ、大人びた一 
印象を受ける。母親の愛を受けられず、 
父からは突き放されていたせいか 
コミュニケーシヨンが下手で人嫌 
い。話すことも苦手で誤解されやすい。 


癱 PROFILE プロフィ-ル 

クラス . グラップラー 

年齢 . 15歳 

身長 .170 cm 

体重 .73 kg 

EEYPERSON 【関連キャラ】 

獣人王 

圧倒的な力とネ詰蓴力で獣人族をま 
とめた、ビーストキングダムの王。 

力ール 

母親がいない子供の狼。似たような 
境遇からケヴィンと親しくなつた。 


GRAPPLER 


クラップラ 


Kevin 
































:: f Xi 看 , 《 ■■ 端響 !! 哪 — PI 

EMOTION 〜ケヴィンの旅立ち〜 


剛遲涵 



►唯一の親友を自らの手で殺めてしまった後悔の涙 


人間達への復響の準備を着々と進めていた獣人王。彼 
にとつて気がかリなのは、息子のケヴィンに人間性が 
芽生えつつあつたこと。そこで、「死を喰らう男」を利 
用して、ケヴィンの野性を引き出させようと思いつく。 
そのころケヴィンは、いつものようにウルフの親友力 
—ルと遊んでいた。母親がいないという同じ境遇から、 


友清で結ばれた2人に悲劇が起こった。突如、狂暴化 
したカールがケヴィンに襲いかかリ、 ショックの あま 
リ野性の血に目覚めるケヴィン。その姿はすでに人間 
のものではなく、獣人そのものであった。獣人ケヴィ 
ンの強烈な-^で、絶命する力ール。われに戻ったケ 
ヴインは、力ールの死にひたすら涙するしかなかった,, 




死んだ力 


だカールを蘇らせ、自らの過ちをつぐな *5 


i _ 

魏說醫識 lii 激^ !^■誕^^ 

m unumgim 





O ちびウルフの力ールは、ケヴィ 
ンの親友であると同時に、孤独を 
いやしてくれる唯一の存在だった。 
❷自分の意志とは無関係に誉^ A 化 
し、力ールを殺してしまったのだ。 





❸ カールを 生き返らせる手段は、 

獣人王の侵攻夕ーゲツトでもあつ 
た聖都ウェンデルにあるという 。I 


W 慰 



>ヴィ: 























己れの肉体のみで、強さを追究し続ける者が格闘家 
である。強さの源は精神にあリと考え、心を鍛えた 
者が光の側へ。純粋に力がすべてと考え、絶対的な 
力を求めた者が闇の側へと進む。攻撃力では闇が勝 
つているが、精神に頼る光では回復魔法が使える。 


• モンク MONK 

清廉な心が強さであると信じ、修業を積んだ 
格闘家。力のみに頼らず、精神の鍛練を重視 
しており、それは流血を好まぬ戦い方にも顕 
著に現われている。また、高い精神力も備え 
ているため、回復魔法を使うこともできる。 


WARRIOR MONK 

鲁ウォ U アーモンク 

特に精神力だけを鍛え上げ、限界まで高 
めることに成功した格闘家。モンクと同 
等の回復魔法が使えるばかりか、独自の 
魔法さえも修得している。自らの拳に M 
P を吸収する魔法をかけ、敵を攻撃する 
と同時に MP を回復することが可能だ。 


GOD HAND 

• ゴッド'ハンド 

心•技•体のすべてを極めた、まさに究 
極の格闘家。精神を極限まで高めた肉体 
は、拳から聖なる気を発するに至った。そ 
の聖なる力によって、戦闘能力も格段に 
上がっている。また、モンクより高レベル 
の回復魔法や攻撃魔法まで使える。 



# デス八ンド DEATH HAND 

強大な力を得るためには、いかなる手段も辞さない格闘 
家。あまりに非情な戦いを続けたため、邪悪な心を持つ 
てしまった。まさ(こ、ゴッド八ンドとは対極の存在。十 
分すぎる攻撃力を、:さらに高める魔法を使うに至った。 




閑 DARKNESS 


^ t 猶^!戮職 mm ■漏漏霸警 

,_决い森の中を拠点としていたため、素速さに 
は目を見張るものがある。父 • 獣人王から徹 
庇的に鍛えられ、その血をひいた高い体力も 
I 与ち合せている。反面、腕力は意外と低く、 

M 撕の冒険では身軽さを生かした戦法が向い 
ている。戦いを重ね、腕力に磨きがかかれば、 

無敵の格闘家たリ得るはず。 


•パシ ユカー BASHKAR 

絶対的な力は、鍛え上げられた肉体から発すると信じ今^ 
格闘家。戦いにおいては、どんな敵であろう容赦し f 没 


い姿勢で挑む。また、精神に頼ること力 y よ’いため 〆 固復 
魔法は一切使えない。その分、攻撃^)’自体ぱ非常に高し^ 

// 

• デルヴイツシユ DEWiSH 

力を得るためだけに修業を重:^'戦いの真髄を見出した 
格闘家。自らの感情を表に出ことなく、特に禁欲的な 
修業を積んできた。その結果、拳に HP を吸収する魔法 
を身につけ.敵に与えたダメージ分自らを回復で吉る。 




























シヤルロツト 


光の司祭 

聖都ウェンデルの長。天性の才能を持ち、厳し 
い修行と、試練をくぐリ抜けたものだけが、そ 
の名誉ある称号を受け継ぐ。現在は4代目だ。 

ヒース 

若くて優秀なウェンデルのエリート僧侶。光の 
司祭も一目置いている。両親のいないシャルロ 
ットを自分の妹のように可愛がつている。 


ウェンデル、'光の司祭〃の孫娘。一見、まだまだ小さな子供 
のようだが、これはシャル□ットが妖精の血を引いている 
ため。実は15才という「お年頃」の女の子である。両親は 
すでにこの世にはいない。しかし、そんな面を少しも見 
せず、無邪気で、人なつつこく、ほがらかだ。また話 
好きでいろんな人や物事に関心をもちやすい。まわ 
リの人たちの心を明るくし、誰からも好かれている。 




•PROFILE プロフイール 

クラス . クレリック身長 

年齢 . 15歳体重 


132cm 

•30 kg 


^ HISTORY 


大陸の中央に位置する巨大な都市。"マナ〃の僧侶たちに 
よって治められている聖なる街だ。かつて世界を救った 
、、マナの女神〃の神殿がこの土地に建てられて、信者たち 
が世界各地から集まった。それが現在のような一大都市 
まで発展していったのである。者15に住む人々は神の教え 
や規律に反することなく、清く正しい生活を送っている: 


こ の世界を創造した '''マナの女神〃の恩恵にあずかれる 
感謝の意をこめ、人々はこの地に巨大な' '' マナの神殿〃 
を作った。現代でも聖都の行政の中心的な場所である。 


人_怨齡 c 議よ i if-motmm 










































科ル亦 _ 無邪 響级 

て%域には mm 

妖^^^血が流れて 署^^だ ょ 
その廬は… 


纖疆酬誦爾_刪画柳麵 

EMOTION 〜シャルロットの旅立ち〜 


►聖都に忍び寄る影が揺れ動かした少女の運命 


死別した両親の夢を見て、シャル□ットがうなされて 
いたその日。ウェンデルの神官ヒースは光の司祭に呼 


び出され、聖都周辺に起きた'函見象の調査を命じられ 
る。折リしも、マナの変動による異変が世界中で発生 
しておリ、シャル□ットはその気配を敏感に感じてい 
た。ヒースの身を案じ、彼の^^き先でぁるァストリァ 


へと向かおうとするシャルロット。しかし、彼女の祖 
父である光の司祭の命によリ、外出を禁じられる。な 
んとか脱出に成功し、無事ヒースと合流したシャルロ 
ット。だが、ついに彼女の不安が的中してしまう。突 
如現われた謎の男によつて、目の前で拉致されるヒー 
ス。必死に叫ぶシャル□ット。彼女の運命が動き出す，, 


〇その正体は、％を喰らう男」だった。ビー 
ストキングダム以外にも暗躍していたのか？ 


〇まるで''マナの女神〃が、世界の異変を直 
接伝えているかのような現象であった。 

❷シャルロット最愛の人ヒースに起こる 
であろう危険を、すでに察知していた。 
_っと合流したのもつかの間、何者力、が 
彼女たちに襲いかかろうとしていたのだ。 






古' 亡 , —— 
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MOTION 〜シャルロットの戦い〜 

兀^\ 


クラス 


CLASS 


本来、聖職者たるシャル□ットの場合、光と闇の違いが 
最も特徴的に現われる。光の側では生命を守リ、闇の力 
を退けることができる。逆に闇の側では死を司リ、悪魔 
や不死など邪悪な者を呼び出すことが可能となる。 


SHINING 


个ジャッジメンテス 


• セージ SAGE 

精神を高めることで、おだやかな心と豊 
かな知性を身につけた聖職者。自らが学 
びやすい環境を作るために全力を尽くし、 
それを守ろ5とする。光の力による回復魔法 
の他、武器に自然の力を付加する魔法が使える。 


— ヒシヨツプ 


PRIESTESS 

•ブリーステス 

クレリックの上位にあたる聖 
職者。より光の側のクラスであ 
り、光の力からの恩恵を受け、使える魔法の種類も 
多くなった。特に、光の攻撃魔法や仲間全員の HP を 
回復する魔法を使える点が、最大の特徴である。 


BISHOP 

籲ビショップ 

光の側に進んだ、最高位の聖職者。まさに「神聖なる者 
の代弁者」的な存在で、ほとんどの光の魔法を使いこな 
せる。逆に邪悪な者にとっては畏怖すべき存在でもあり、 
その聖なる力で、不死の魔物を消滅させることすら可能。 



光の司祭の孫であリ、妖精の血をひいている 
ため、精神の高さが傑出したシャルロット。 
さらに最初から回復魔法を使える点でも、優 
秀な僧侶となリ得る素質を十分に備えている 
と言えよう。腕力や体力は平均的だが、素速 
さが目立って低いのが玉にキズ。僧侶たちが 
好んで使うフレイルを装備して、元気に戦う。 


<-ジヤカーノート 




■チェンジ可能なクラス _ 

CLASS 1 CLASS2 CLASS3 


クレ 1 ノック 


ENCHANTRESS 

•エンチヤントレス 

邪神を信仰する、闇の聖職者。命な 
き者に、仮の魂を吹き込むことができる 
呪術師。かつては聖職者であったため、一部の回復魔法 
を使えるが、すでに信仰の道を外れてしまっている。闇 
の魔法を使いこなし、邪なる力で相手を恐怖に陥れる。 

籲ネクロマンサー NECROMANCER 

死を司る闇の聖職者。死者を蘇らせる研究を重ねるろち、 
道を誤ってしまった聖職者のなれの果て。命を冒瀆する 
行為に没頭している。いまだに回復魔法も使える# j 主 
として闇の魔法と、不死の魔物の召喚を得意と_、る, 

EVIL SHAMAN 

イビルシヤーマン 

闇の力を極限まで追究した、悪魔の神官。邪神に^ 

誠を誓い、その力のためにすべてを捧げることを富 
条とする。代償として、魔界の住人たちの力を自在 
に借りられるようになった。闇の魔法はちちろん、悪 
魔召喚をはじめ、自らが吐くデーモンブレスは驚異的。 


ー プリーステス 

















KEYWORD ►ナバール盗賊団 

庶民の英雄的存在として、広くその名が知られている 
団員の多くは、幼い頃、親と離ればなれになつた孤光 
達で、彼らの首領を実の父親のように慕つている。! 


ファ•ザード大陸の南東に広かる灼熱の?少漠。この広大 
な砂、漠にナノくール要塞はある。かつて砂漠に点在してい 
た盗賊団が、要塞を拠点に勢力をのばしてきた。彼らは 
金に物を言わせる権力者から財宝を盗み出しては、その 
半分を貧しい者に分け与えるようになる。最近、盗賊団 
を解散し王国建国を宣言。以後、不審な動きがみられる。 


►灼熱の太陽が照りつける砂漠の砦 

歷 # HISTORY 




•PROFILE プロフイ-ル 

クラス . シーフ 

年齢 . 17 歳 

身長 . 178cm 

体重 .68 kg 

KEYPERSON 【関連キャラ1 

フレイムカーン 

砂漠に立つ姿が熱にゆら 
めいて炎の王に見えるこ 
とからついた名。盗賊王。 

イークル 

フレイムカーンの息子であリ、次期首領候補 
者。ホークアイとは兄弟のように育ってきた。 

ジェシカ 

イーグルの妹。幼い頃から実の妹のように可 
愛がってくれるホークアイに、好意を抱く ； 


m 







MAIN CHARACTER 


ホ—^アイ 

Hawkeve 





砂漠に拠点を置く、ナパール盗賊団の一員 1 
幼い頃、首領に拾われて以来、彼の 
チども達と共に育てられてきた。 
日月るくひようきんな性格をし 
t た美少年。いつも真剣な 
p かいいかげんなの 
かわからない冗談 
めかした態度をとる 
が、妙に友情には厚い 
ところがある。□マンチ 
ストで、姿格好だけではな 
く言動も非常に洗練されている。 
また、しなやかで細い肉体とパネの 
ような筋肉を持ち、ずば抜けた瞬発力を誇 
る。銳い瞳は、狙つた獲物を逃すことはない。 | 


銳い瞳を持つ, 


なロマンチスト 


漏 





t (右)砂漠にそびえる天然の要塞。 
出入口は頑丈な扉で閉ざされている。 
(左)夜になると音もなく活動する盗 
賊達。身のこなしは風のよぅに軽い。 



























►首領の変心、そして友殺しの罪を着せられた衝撃 


ひと仕事を終えたホークアイー派が、ナパールに戻つ 
た時のこと。首令頁フレイムカーンの側近 • イザベラの 
口から組織変革について、さらに□—ラントへの侵攻 
計画を聞かされる。首領の突然の変心に疑問を感じる 
ホークアイ。首領の息子イーグルも、父への同様の考 
えを抱いていた。そして首領の寝室へ様子を探リに向 


かった2人が見たものは、謎の男と話すイザベラの姿 
だった。イザベラの術"で正気をなくしたイーグルがホ 
—クアイを襲う。みね打ちでその攻撃をくい止めるホ 
-クアイ。だが、イザベラは魔法でイーグルを殺し 、 j 
しかも、その罪をホークアイに着せてしまった。友の 
仇を討つと同時に、真実を明かせるのはいつの日か？ 


自分の無実を証明し、ジェシカにかけられた呪いを解く 


❶庶民の味方のはずのナバール盗賊団が、突如として強大な軍事組 J 織へと M することになる0 
❷ホークアイの目前で親友イーグルカ锻され X 自分が犯人にされてしまうという、二重の衝撃。 
❸ホークアイがイーグル殺しの犯人であることを、信じられないイーグルの妹.ジェシカ。だ I 
が、真実を話せば、イザベラのかけた呪いによって、彼女の命が失われてしまうのである。 



































幼少の頃から盗賊団の一員として活躍してき 
たホークアイは、身軽さを身上としている。 
戦闘においては、その身軽さを生かした速攻 
を得意とする。武器も盗賊らしく、比較的軽 
量なダガーを装備し、舞うような二刀流で斬 
リつける。さらに運の高さがトラップ解除な 
ど、戦闘以外の場所で発揮されるのもヰ新教だ £ 


CLASS 

本来、 シーフが 得意とするのは、 
肉弾戦よリも頭脳戦0トラップを使った 
リ、周囲の環境を利用できるのが利点で 
ある。クラスチェンジ後、光はよリ自然の 
中に溶け込み、闇は影の世界に身を置く。 


籲ニンジャ NINJA C M 

影の世界に生きる、忍びの者。己れの%?酉! 
殺し、音もなく敵に接近することを得意 
としている。また、自然界の力を利用 
することにも長けており、地•水•火 • 

風の属性による忍術が使える。武器も 
手裏剣など特殊なものを好んで使用する。 


• レンジヤー RANGER 

野外活動において優れた能力を発揮で吉るた 
め、野伏とも呼ばれる。動植物に関する知識 
を豊富に持ち、モンスターを識別することが 
可能。また周囲にトラップを仕掛けての攻撃 
や、敵を眠らせたりすることも得意とする。 


•ワンタラ —WANDERFK 

一切の世俗的な物事から離れた、仙 
人のよろな存在。常に自然の中に身 
を置くことを好む。レンジヤーの持 
てる技術を一層深く身につけ、さら 
に自然と一体になることで、己れの1 
力を最大限に発揮。ローグと同様、 

木と月の魔法を使ろこともで吉る。 . 


、ローグ ROGUE 

流れ者のことを指すが、己れが信じ 
たことを行なラのに手段を選ばない 
者を言ラ。その行動から乱暴者と思 
われがちだが、決して闇や邪に属す 
る者ではない。レベルの高いトラッ 
プを仕掛けることができ、さらに木 
と月の魔法を使ろことも可能だ。 


❿ナイトブレード NIGHT BLADE 

完全なる影の世界の住人であり、光とは無縁の存在。 
常に一撃必殺を身上とし、目的達成のために自らの 
感情を殺している。冷酷かつ残虐さを持って' 確 
実に相手を仕留める、言わば究極の暗殺者である。 
攻撃手段を選ばず、毒霧やふくみ針などち得意だ。 



































歷史 HISTORY 

パストウーク山には大昔から守護神が 
住み、それに仕える女性だけの軍隊ア 
マゾネス軍団が平和を保っていた。か 
つて山に外敵が侵入した時、戦士ジョ 
スターが身を呈してこの地を守った。 
彼が勝利した後、初めて守護神「翼あ 
るものの父」が民の前に姿を現し、建 
国のネ申 f そを与えた。ジョスターはアマ 
ゾネス軍団長、ミネルバと結婚し、こ 
の地に□ーラント王国が築かれた。 


KEYWORDS 翼あるものの父 

パストウーク山の山頂に住む、空と山の守護神。 
乙女たちだけに心を許すと言われ、そのため女 
性のみの軍隊「アマゾネス軍団 c 守られる。 






■4険しい山腹に建てられた王城。四方を山に囲 
まれた地形と、盲目ながら世界を見通すといわ 

れるジヨスタ—王の威厳に守られている。 



<- 王国周辺には城を守るよぅに常に風が吹 
いている。城の中に風を操作する装備が置 
かれており、王族だけがこれを使用できる。 


54 



少女の面影を残しているが、性格は気丈で責任 
感が強い。幼い頃から母親が率いるァマゾネス 
軍団に憧れて、男の子を棒彳府で負かしていた。 

だがその母は、弟エリオットを産んだ直後に 
L 亡くなる。母の愛を知ることのできない弟 
のため、母の分まで愛情を注ごうと誓つ 
た幼いリ-ス。そして獅意志を貫き 
通し、アマゾネス軍団長へと任命されるに至る。 


•PROFIL: 


フロフイール 

アマゾネス 

. 16 歳 

.167cm 

.54kg 


クラス 


年齢 


身長 


体重 


AMAZONE 


アマ 









































感:ン くぶ體愈 


mmm km リボン，でうかみまもっていてくだ视 


I 〇¥品師とは名ばかりの稚拙な芸でも、エリオットの気を引くには十分。 
:擎一❷かっては歴戦の勇士だった国王0しかし、目が見えない状態では、ナ 
ah バール軍に立ち向かえる力もなく、いとも簡単に殺されてしまった。 
p ' l ❸•涙を振りはらい、弟を、国を取り返すための旅に出るリースの姿。 


m 


► 幼い弟を誘拐され、父と故郷を失った王女の悲劇 


悲劇はリースが山岳地帯の警備についた日に起きた。 
モンスター討伐から戻つたリースは、いつものように 
弟エリオットに剣術のけいこをつけようとする。とこ 
ろが、し、くら探しても、エリオットの姿は見えない。 
その頃、エリオットは旅の手品師を名乗る謎の2人組、 
ナパール軍の忍者たちに誘われていた。エリオットを 


そそのかし、城の要である風の制御装置を止めようと 
企む。その思惑通リに、誘いに乗ってしまうエリオッ 
卜。リースが駆けつけた時はすでに遅ぐ守リの要を 
失った城は、瞬く間にナバール軍に制圧される。国王 
は殺され、エリオットも敵の手に落ちてしまう。すべ 
てを失ったリースは、亡き父に復謦を誓うのだった。 
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父上、リ—スは必ず 

故国ローラントを 

復胤ハさせてみせま丈かならず； 
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クフス CLASS 

戦闘に最も適したクラスのアマゾネス。クラスチェン 
ジによつて、使える魔法に大きな違いが発生する。光 
は自分や味方の能力を上げ、闇は敵の能力を下げる。 
さらにクラス3では、光.闇共に召喚魔法が使える。 








釋漏:賴—丽，、誓: 

MOTION 〜リースの戦い〜 


■ 


t ヴアナディース 


-トウルースピア 

• ワルキューレ VALKYRIE 

死者の魂を神の元へと送り届けるといろ、神話上の女 
戦士。その名の由来通りに、冷静さと闘争心を会わせ 
持つた、戦いのエキスパートだ。自分自身の能力を最 
大限に引き出す、攻撃補助魔法を得意としている。 

⑩スター ランサ — STAR LANCER 

星々の力を宿した槍を装備した女戦士。星のきらめき 
のごとく、清廉で透き通った感情を持つ乙女でもある。 
自分と仲間の能力を引ぎ出す魔法を使ろだけでなく、 
巨大な羽を持つ雷神を召喚することもできるのも特徴。 


•ヴアナディース VANADIS 

死者の魂を主神と分けあろ、女神の名を持つ女戦士。 
ワルキューレと同様に、自分自身の力を引き出す魔法 
を使う。さらに光の力を持つ槍で、強烈な破壊力を生 
み出す。また、猫の戦車に乗った魔神を召喚できる。 



RUNE MAIDEN 

_ ノレーンメイデン II 

戦いの神に自らの身を捧げた、敬 
女戦士。己れの戦闘能力を最大限 
出すため、かたくなに純潔を_続け" 
る。敵の能力を大幅に弓^下 
魔法が得意で、敵を弱ズ 遍键 
か v 6 藤に仕旨/る^ ^^ 


•ドラゴン マスター DRAGOJp 

強大な力を持つ魔物、ドラゴンをしち屬 に^^ 
ドラゴンと共に戦い続けたことで、启然 
の力を身につけた。使える魔法は ルーン^^デ 
と同じだが、ドラゴンを召喚で$る 点#^^%。/ 


• フェンリルナイト FE 」 

神さえも飲み下すといろ、 伝!^ 
号に持つ女戦士。攻撃力もさ _ 
える魔法も最強レベル。い 
と能力を下げ、なぶるよう 
:さらに、魔獣を召喚するこ 


槍を自在に操リ、突きやなぎ払いなどを駆使 
し、接近戦から距離を取った戦いまで、あら 
ゆる状況に対•応できるのが、リースの強みだ。 
戦闘集団アマゾネスのリーダーとして、すべ 
ての能力が平均して高いのも特徴0逆に言え 
ば、傑出した特性が見られない。代リに、ど 
んな相手にも立ち向かえる戦闘力は魅力的だ。 


■チェンジ可能なクラス 

CLASS 1 CLASS2 CLASS3 




ヴアナディース 
スター ラン サー 

ルーンメイデン 

t ドラゴン マスター 
フェンリルナイト 























強国 


高い軍事力を武器に、他国に侵攻 
しようとする国を指す。特に、砂 
の要塞 ナパー ルと ビース トキング 
ダムは戦士1人1人の能力が高い。 



へヂ % .:k 皇 


最強の戦闘軍団が、 
最高の要塞を目指す 

ナノ くールの拠点となる要塞では水不 
足が深刻となリ、水の豊富な土地へ 
の移動を計風，さらに王国への転身 
を謀リ、難攻不 p と名高い□—ラン 
卜城に目を着け、攻め落した。 



口-ラン 



温暖な地を求め、 
草の茂る高原へ 

極寒のアルテナでは、マナ 
のエネルギー低:下が原因で、 
理（ことわリ）の女王が保 
つ温暖な気候も限界が近い。 
各国のマナストーンを解放 
しエネルギーを得今疾 め、 
手始めに フオル Jz ナを狙う。 



6つの国が織りなす 

国職 

勢棚 

ここではフア • ザード大陸で始ま 
った3大強国による f 曼攻を図式化。 
さらに6大国家の関係や状態、位 
置などの様々な状況を整理した。 


大陸制覇を開始した3強国 

外■に位置する大きな三角を形成しているのが、 
強国と呼ばれる侵攻側の国である。現在、各強国 
では領地内における環境が思わしくない。アルテ 
ナやナノ くールでは生活に密接した気温や水源など 
の問題が出始め、移動を余儀なくされつつある。 
一方、ビー■ストキングダムは建国以来の計画であ 
つた、獣人による大陸制覇に向けて動き出した。 


ビーストキングタム 



人間への復饕が 
始まりつつあった 

ビーストキングダムの侵攻 
は、今まで獣人を迫害して 
きた人間に対しての復聾で 
ある。人間たちを見返して 
やるため、獣人王は侵攻先 
に人間のネ青神的支えである 
聖都ウヱンデルを選んだ。 
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中立国 


J 



備えた軍事力は決して低く 
はないが、大陸全体の平和 
と、他国との共存を望んで 
いる国を指す。どの国も地 
形を有効に利用しており、 
攻略は難しいと言われる。 

















旅立つきっかけにからむ 
登場人物の存在 

サブキヤ ラクター 

関係図 


魔法王国アルテナ 


©狸(ことわり)の女王 

アルテナ国王。実の娘であるアン 
ジェラを、マナストーンの封印を 
解くための触媒に使おうとした。 


m 


草原の王国フォルセナ 


主人公たちの冒険に大きく関わる 
キャラクター。彼らが持つそれぞ 
れの立場や、主人公との関係をわ 
かりやすいように図式化した。 


戦乱が変えていく主人公の人間関係 

ファ.ザード大陸全域で高まリつつある戦乱の予 
兆。3人の国王は侵攻へと駆リ立てられ、各国間 
のパランスが崩されつつあった。ある主人公は家 
族である国王の変化から国を飛び出し、またある 
国の主人公は国内の事件をきっかけに、目的の人 
物を見つけるため旅立つ。運命に導かれているよ 
うに、目指す場所は同じ、聖都ウェンデルだつた。 
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•□キ 

元白銀の騎士団リーダ 
で黄金の騎士。 

軍団との戦いで竜帝と刺 
し違え、深い穴に落ちて 
行方不明になった。 


尊敬の念 



©獣人王 

ビーストキングダムの王。ケヴィ 
ンに厳しい態度、激しい訓練を課 
し、完璧な跡取りにしようとする。 



參ミネルバ王妃 

前ァマゾネス軍団リーダー。信託の もとに 
ジョスターと結婚し、王妃となる 0 王子工 
リオットを生んだ直後にこの世を去る。 


難 


兄妹 


〇カール 

ケヴィンのすさんだ心 
に、優しさを芽生えさ 
せた槪突然狂暴 f 匕し、 
ケヴィンに襲いかかる c 



























































運命は動 $ 始めた 
旅立ちの日は 
もうそこまで来ている 
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